
Морски шах „Жива и нежива природа“ 

(създаден с Al – Gemini § М. Петрова) 

Играч Символ Описание Природа 

Играч 1 

 

облак/снежинка/слънце нежива 

Играч 2 

 

дърво/растение/ жива 

Играч Символ Описание Природа 

Играч 1 
 

планина/огън/вода нежива 

Играч 2 

 

насекомо/птица жива 

🕹 ️Начало на Играта 
Полето за игра е мрежа $3 \times 3$, което можете да начертаете на лист хартия или да си 
представите: 
Полетата са номерирани от 1 до 9, както е показано по-долу: 

1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

Целта: Първият играч, който успее да постави своите три символа в права линия 
(хоризонтално, вертикално или диагонално), печели. 
🟢 Правила на Играта 
Играч 1 играе със символа (Слънце).  Играч 2 играе със символа (Дърво). 
Играчите се редуват да поставят своя символ в което и да е празно поле (от 1 до 9). 
Печелившата комбинация е 3 еднакви символа в един ред. 
Ако всички полета са заети и няма печеливша комбинация, играта е равенство. 
Създай играта в по-сложен вариант. Нека детето - играч Жива природа само да избира 
своите символи от такива, които са разбъркани с жетони на играч Нежива природа. 
Това е отлична идея за усложняване на играта! Добавяме елемент на стратегия и 
случайност/избор, което прави играта по-динамична и забавна за децата. 



Ето как би изглеждал "Природен Морски Шах - Стратегически Вариант" (или "Природен 
Жетонен Шах"): 
🎲 Нова Концепция: Общ резерв от жетони. Вместо всеки играч да има само един символ, 
сега имаме общ резерв от жетони, които са смесени (жива и нежива природа). 
1. Създаване на жетоните - общо 12 жетона (6 от Жива и 6 от Нежива природа). 

Тип Символ Описание Брой Жетони 

Жива {Psi} Дърво/Растение 2 

Жива {oplus} Цвете/Пчела 2 

Жива {V} Птица/Пеперуда 2 

Нежива $\mathbf{S}$ Слънце/Звезда 2 

Нежива {#} Планина/Скала 2 

Нежива ~ Облак/Вода 2 

, които се поставят в непрозрачна торбичка или кутия. 
2. Играчите и Целта 
Играч А: Жива Природа (Цел: 3 от Живите символи) 
Играч Б: Нежива Природа (Цел: 3 от Неживите символи) 
Целта: Всеки играч трябва да направи линия от 3 свои символа (които принадлежат към 
неговата категория - Жива или Нежива) за да спечели. 
🔄 Правила на Играта (Нова Динамика) 
1. Начало на Хода (Теглене) 
В началото на всеки свой ход, играчът изтегля един жетон на случаен принцип от общия 
резерв. 
Ако изтегли свой жетон: Той има право да го постави веднага на полето. 
Ако изтегли чужд жетон: Той трябва да го върне обратно в резерва и губи правото да 
поставя жетон в този ход (пропуска ход). Или, по-добър вариант: слага 
чуждия жетон обратно и тегли отново, докато не изтегли свой. 
2. Ходът (Поставяне) 
След като играчът изтегли жетон от своята категория, той избира къде 
да го постави на празното поле. 
3. Печелившата Комбинация 
Първият играч, който успее да подреди три символа от СВОЯТА категория 
(без значение кой точно от трите вида) в права линия, печели. 
🧠 Стратегически Елемент   Това усложнява играта, защото: 
Несигурност: Играчът не знае какъв точно символ ще изтегли от своята категория, което 
затруднява планирането. 
Запушване: Може да се наложи играчът да постави един от своите символи на позиция, 
която помага на опонента да направи линия, само за да предотврати непосредствена 
заплаха. 
Разнообразие: На полето ще има 6 различни символа, което е по-визуално и сложно за 
проследяване. 
Тази версия на играта ще развие както логическото мислене (запушване на линии), така и 
управлението на риска (при тегленето). 


