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Вземи кламер. Постави го в
центъра на кръга и го
завърти като спинер.

Може да се играе и със зарче.

Ако твоят герой попадне на
квадратче с опасност,
пропускаш един ход.

Пешеходната пътека те
изкачва нагоре.

Игра "Опасности на пътя"


