PABOTEH AUCT N

+MACKATA HA UCTUHATA UAU OUATBPBT HA BEHHOCTTA*

Knac:5___ Ume: Aama:

Mucusa: AHmuyeH ,uMugrkmelikbp”

lMpegcmaBeme cu, 4e cme 4acm om ekun, kolimo pewaBa kak ga uzaaexkgam
nopmpemume Ha BakHu AudHocmu 8 ApeBeH PuM. Bawama 3agaya e ga aHaAu3zupame
kak nuyama Ha xopama, u3BasiHu om kambk, nokazB8am Baacmma, xapakmepa u
ucmuHckus 0bpa3 Ha 4YoBeka.

N306parkeHue N1 N306parkeHue N92

3agauya 1: AHaAu3 Ha peaAuCmMuY4yHUS hopmpem
Pa3zanegalime M3o06parkeHue N9T (Mopmpem Ha puMcku nampuyul € ACHO U3pa3eHu
Bpbuku).

1.HabalogeHue: Pa3aaegalime BHuMameaHo Auuemo. KakBu gematiau
3abenn3zBame? Bpbuku, 6eae3u, cmpoz no2Aeg, ugeaAeH Hoc, CAegu om yMopa UAU
Hew,o gpy20?

NMPOBEPKA HA 3HAHUATA

-—



M306pa3zumenHo uzkycmBo 5 kaac

2.TboakyBaHue: B ApeBeH PuM nopmpembm e cay>keA kamo ,,odpuuuaneH o6paz” Ha
yoBeka. 3awo cnopeg Bac mo3u 4yoBek e uckaa ga 6bge noka3aH ¢ Bcuyku cBou
6pbuku u 6ene3u, a He kamo MAag u gocmoAneneH? KakBo e uckaa ga noka)ke?

3agaya 2: AHaAu3 Ha ugeaAu3upaHusi nopmpem
Pa3a2negalime N306parkeHue N22 (MMnepamop ABzaycm om lMpuma Mopma).

1.CpaBHeme: No kakBo ce pa3audaBa kokama u uzparkeHuemo Ha uMnepamopa om
me3u Ha YoBeka om nbpBama cHuMka?

2.0mkputime nocraHuemo: MUMnepamopume yecmo ca npegcmaBsaHu kamo 60208e.

Ako 6axme eguH 06ukHoBeH 2parkgaHuH npe3 mo3u nepuog, kakBo Buxme cu
NOMUCAUAU, ko2zamo Bugume cbBbpweHus u BeaudyecmBeH obpa3 Ha cBos
BAaagemen?

3agava 3: Bpb3ka c peanHusi )kuBom
PuMagHume ca u3znoa3Baau ckyanmypama moyHo kakmo Hue gHec u3znoa3Bame
couyuanHume Mpexu.

1.,Ouampume” Ha AHmu4yHocmma: Ako gHec mpsibBawe ga u3zbepeme kak ga
ocmaHeme B8 ucmopusima, kol cmuA buxme u3bpaAu — peaAucmMuYyeH UAU
ugeanusupaH?
O Peaau3bm (McmuHama, makaBa kakBamo e)

0 Ugeanuzauusa (Quambp, kolimo Me npaBu cbBbpuleH)

2.Ap2yMeHmupaume ce: 3aw,0 uzbpaxme mo4yHo mo3u Ha4yuH? KakBo uckame ga
ka>keme Ha xopama 3a cebe cu 4ype3 mo3u u3bop?

~ MMPOBEPKA HA 3HAHUATA



PABOTEH AUCT N306pa3umenHo uzkycmBo 5 knac
+PUMCKUAT SELFIE-OUATDHP*

Knac:5___ Ume: Aama:

3agava 1. U36poume 3 BuzyaAHu 6eAeza, koumo npaBsam eguH pumcku nopmpem
peaAucmuyen:

1.

2.

3.

3agaua 2. NMoco4yeme 2 npuyuHuU, hopagu koumo uMnepamopume ca uzbupaau ga
6bgam npegcmaBsHu kamo 60208e:

3agaua 3. lpegcmaBu cu, 4e mBosm nopmpem 6bge omkpum caeg 2000 20guHu.
Apz2yMeHmupau ce: 3auw,0 e N0-UEeHHO 3a Xopama om 6bgew,emo ga Bugam mBos
peaAnucmuyeH, BMecmo mBosi ugeaau3upaH o6pa3z?

NMPOBEPKA HA 3HAHUATA



5 knac

M306pa3zumenHo uzkycmBo

NMPUAOXXEHMUE 1

13d1d0U UDWUd HIhNLINUVVId VH IUHIIKVDI0EN




5 knac

M306pa3zumenHo uzkycmBo

dOLlVd3IUWMU VH 13d1dOU HYdUENVVYIVU VH IUHIKVIIOEU




dOLlVd3IUWMU VH 13d1dOU HYdUENVVYIVU VH IUHIKVIIOEU
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d91lVUO HAVVLUIUY €39 U D9) 13d1dOU HIHIWIHE9) VH IUHIAKVJI0EN




I'I PMAO)'(E H M E 2 M306pa3zumenHo uzkycmBo 5 kaac

M30BPAXXEHUE HA TPAAHOBATA KOAOHA



5 knac

M306pa3zumenHo uzkycmBo
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VHOVOX VLVE0OHBVdLl VH IUHIXKVII0EUN
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HEVdLl dOLVd3IUWU VH BALVL) VH IUHIKVJI0EN

5 knac

M306pa3zumenHo uzkycmBo




VHOVOX V1VE0HEVdLl 10 ®3V3d UMDWUd VH IUHIKVJI0EN
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VHOVOX V1VE0HEVdLl 10 ®3V3d UMDWUd VH IUHIKVJI0EN

5 knac

M306pa3zumenHo uzkycmBo




5 knac

M306pa3zumenHo uzkycmBo

VHOVOX V1VE0HEVdLl 10 ®3V3d UMDWUd VH IUHIKVJI0EN




	Мисия: Античен „имиджмейкър“
	Представете си, че сте част от екип, който решава как да изглеждат портретите на важни личности в Древен Рим. Вашата задача е да анализирате как лицата на хората, изваяни от камък, показват властта, характера и истинския образ на човека.
	Задача 1: Анализ на реалистичния портрет
	Задача 2: Анализ на идеализирания портрет
	Задача 3: Връзка с реалния живот

	Задача 1. Избройте 3 визуални белега, които правят един римски портрет реалистичен:
	Задача 2. Посочете 2 причини, поради които императорите са избирали да бъдат представяни като богове:
	Задача 3. Представи си, че твоят портрет бъде открит след 2000 години. Аргументирай се: Защо е по-ценно за хората от бъдещето да видят твоя реалистичен, вместо твоя идеализиран образ?
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	Изобразително изкуство
	5 клас
	ИЗОБРАЖЕНИЕ НА РЕАЛИСТИЧЕН РИМСКИ ПОРТРЕТ
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	ИЗОБРАЖЕНИЕ НА ИДЕАЛИЗИРАН ПОРТРЕТ НА ИМПЕРАТОР
	Изобразително изкуство
	5 клас

	ИЗОБРАЖЕНИЕ НА ИДЕАЛИЗИРАН ПОРТРЕТ НА ИМПЕРАТОР
	Изобразително изкуство
	5 клас

	ИЗОБРАЖЕНИЕ НА СЪВРЕМЕНЕН ПОРТРЕТ СЪС И БЕЗ ДИГИТАЛЕН ФИЛТЪР
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