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РАБОТЕН ЛИСТ Литература 5 клас
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РИК РИЪРДЪН И МИТОЛОГИЯТА
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Задача 1. „Кой е моят бог‑покровител?”

Задача 2. „Митологична мисия в съвременния свят”

Име: _________________________________________________     Дата: ______________     Клас: ________

Избирам за покровител: , защото

Представете си, че сте герои от книгите на Рик Риърдън и получавате
специална мисия. Опишете накратко вашата история:

Каква е мисията?
Къде се развива действието?
Кой ви помага или пречи?

Разпределете помежду си следните роли:
Разказвач (представя историята пред класа);
Сценарист (отговаря за записването на сюжета и обратите);
Митологичен експерт (отговаря за описанията на божествата и силите
им);
Илюстратор (отговаря за рисунката или или описанието на сцената)

Зевс - власт и справедливост 
Хера - семейство и брак
Посейдон - води и морета 
Хадес - подземното царство 
Атина - мъдрост и учение

Артемида - природа и лов 
Аполон - музика, танци и поезия 
Хефест - огъня и ковачество 
Афродита - красота и любов
Хермес - бързина и хитрост

Попълнете тук:

Моята роля в групата е:

Нашата мисия е:
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Действието се развива в: 

Бог/герой, който ни помага или пречи:

Бог/герой, който ни помага или пречи:

Кратко описание на историята ни:
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 Литература 5 клас

СН
И

М
КА

 Н
А 

АВ
ТО

РА

1



4

ПРИЛОЖЕНИЕ 2 Литература 5 клас

„ФУТБОЛЕН МАЧ СРЕЩУ ЦИКЛОПИ”

На стадиона се появяват циклопи, които предизвикват отбора на учениците –
те трябва да измислят стратегия, за да победят.
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„МАГИЧЕСКИЯТ СМАРТФОН”

Учениците трябва да открият телефон, който всъщност е древен артефакт,
скрит в училището.

„МОЛЪТ КАТО ЛАБИРИНТ”

В мола се появява магически лабиринт, подобен на този на Минотавъра –
учениците трябва да намерят изхода.

„ТАЙНИЯТ ВХОД В БИБЛИОТЕКАТА”

В училищната библиотека се отваря врата към света на боговете –
учениците трябва да решат дали да влязат и какво да направят.

„СЪСТЕЗАНИЕ С ХЕРМЕС”

Учениците трябва да участват в надпревара по бързина и хитрост срещу бога
Хермес, но в съвременна среда – например в супермаркет или училищен коридор.

„ЧУДОВИЩЕ В МЕТРОТО”

Групата трябва да спаси пътниците от митологично същество, което се е
появило в софийското метро.

„ПАРКЪТ НА СТАТУИТЕ”

Статуите в градския парк оживяват и се оказва, че са древни герои, които
искат помощ.

„ПОСЕЙДОН В БАСЕЙНА”

В училищния басейн се появява Посейдон, който търси изгубен тризъбец –
учениците трябва да му помогнат.


