YPOK1- PABOTEH AUCT 2
NOCTPOABAHE HA OBPA3: CUMETPUA U ABA AbYA

Llea: Aa nocmpouw 06pa3 8 naocko o2Aegano no gBa Ha4yuHa u
ga cpaBHuw pe3yaAmamume.

Yacm 1. MocmposiBaHe 4ype3 cumempus

MHcmpykuuu: M36epu gBe moyku om npegmema. MNMpe3 Bcska moyka Havepmal AuHug,
nepneHgukyAsipHa Ha o2Aeganomo. M3mepu koako e ganed moykama om o2aeganomo u
ombeneXku cbw,omo pa3cmosiHue om gpy2ama cmpaHa. NoayyaBaw ob6pa3zHume moyku A' u B'.
CBbprku 2u, 3a ga noAyvuw obpasa.

Mone 3a yepmek: o2aegano kamo npaBa AuHus; npegmem AB; 06pa3 A'B' (hocmpou ¢ nepneHgukyasipu)

Bbnpocu:
1) KakBo noka3Ba cuMempusima 3a pa3cmosHuUsima go o2AaegaAomo?

npenogaBame.bg



Yacm 2. MocmposiBaHe c gBa Abua

MHcmpykuuu: om Bbpxa A nycHu gBa nagawu Ab4a kbM o2aeganomo. B moykama Ha nagaHe
nocmpol HopMaAa u ompa3u Abd4ume maka, 4e b2bAbm Ha hagaHe ga e paBeH Ha b2bAa Ha
ompakeHue. [MpogbAku ompa3zeHumMe Ab4Yu Ha3ag ¢ nyHkmup - maMm, kbgemo ce npecudam, e
A’ NMoBmopu (no >kenaHue) 3a B.

Mone 3a yepmedk: 02Aegano; HOpMaAa; 2 nagauwiu U 2 ompas3eHu Ab4a; NyHKmup Ha3zag go npeceyHama
moyka

Bbnpocu:
1) 3awo npogbAkaBaMe ompa3zeHUMe Ab4Yu Ha3ag ¢ nyHkmup?

Yacm 3. CpaBHeHue u u3Bog

KakB8o cpaBHsBam? Ha6AlogeHue/u3Bog

CbBnagam Au A'u B' om gBama
Memoga?

Kol Mmemog mu 6ewe no-AeceH?
3awo0?

EgHo npaBuao 3a ob6pa3a B8 naocko
02Aegano (puHaneH u3Bog).
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