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ОТКРИВАМЕ РИЦАРЯ

Инструкции:

Рицарят се е изгубил. Единственият начин да се прибере в замъка е като решите
правилно задачите и изберете посоката. Помнете: всяка задача крие неизвестно
събираемо. Не забравяйте да записвате всички стъпки от решението.

Задача 1: Началото на пътя
Рицарят трябва да направи 16 крачки,
за да стигне догората. Колко крачки
вече е изминал, ако му остават още 39?

Задача: .......... + 16 = 39

СЪБИРАНЕ С НЕИЗВЕСТНО

Ако отговорът е 23 → Тръгни направо
Ако отговорът е 32 → Тръгни надясно
Ако отговорът е 38 → Тръгни наляво Оцветете правилната стрелка

Задача 2: Внимание, пещера!
Рицарят изминал 51 крачки. Колко още
му остават до пещерата, ако общото
разстояние е 88 крачки?

Задача: 51 + .......... = 88

Ако отговорът е 27 → Тръгни направо
Ако отговорът е 37 → Тръгни надясно
Ако отговорът е 39 → Тръгни наляво Оцветете правилната стрелка
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Задача 3: Скритият изход
До изхода на пещерата има 77 крачки.
Колко още крачки остават на рицаря,
ако вече е изминал 36?

Задача: 36 + .......... = 77

Ако отговорът е 21 → Тръгни направо
Ако отговорът е 12 → Тръгни надясно
Ако отговорът е 32 → Тръгни наляво Оцветете правилната стрелка

Задача 4: Лабиринтът
Рицарят попаднал в лабиринт и
извървял 24 крачки. За да излезе от него,
трябва да направи 94 крачки. Колко още
крачки му остават?
Задача:  24 + .......... = 94

Ако отговорът е 68 → Тръгни направо
Ако отговорът е 60 → Тръгни надясно
Ако отговорът е 70 → Тръгни наляво Оцветете правилната стрелка
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Задача 5: Последна пътека
Рицарят вече е извървял 48 крачки.
Колко още крачки му остават, за да
стигне замъка, ако до там са 100 крачки?

Задача: 48 + .......... = 100

Ако отговорът е 62 → Тръгни направо
Ако отговорът е 52 → Тръгни надясно
Ако отговорът е 42 → Тръгни наляво Оцветете правилната стрелка

Финал:
На рицаря му остават ........................... крачки до кралството.


